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Kira Kolumna 

Umzugsalarm 
 

Produktionsjahr: 2021  VÖ: 10/2021 

Artikelnummer: 422401 (CD) 

 

Gesamtspielzeit: 51:08 Min.  

 

Buch: Matthias von Bornstädt 

Regie: Jill Böttcher 

Ton: Carsten T. Brüse 

Sounddesign: Brigitte Brüse 

Geräusche: Carsten Richter 

Redaktion: Susanne C. Stephan 

Produktion: Gabi Salomon   

 

Illustration: Fabia Zobel 

Grafik: dreispur GmbH 

 

Titelsong:  

Musik: Peter Plate, Ulf Leo Sommer, Joshua Lange  

Text: Peter Plate & Ulf Leo Sommer 

Gesang: Sandra Leitner 

Verlegt durch Partitur Musikverlag & KIDDINX  

Studios 

 

SPRECHER: 

Kira Kolumna: Y. Greitzke 

Lars Sommer: M. Eßer 

Johannes Kolumna: D. Bublies 

Laura Sommer: A. Carlsson 

Frau Machnikowsky: M. Rothweiler 

Dieb 1: P. Lind 

Dieb 2: R. Dawn-Claude 

Dieb 3: N. Forsberg 

u.a. 

 

 

FOLGE 1   

 

 

 

 

Bonus-Track: „Sri Lanka“  

 

Aufnahme: KIDDINX Studios GmbH, Berlin  

Im Vertrieb der KIDDINX Media GmbH, 

Lahnstraße 21, D - 12055 Berlin 

 

© 2021 KIDDINX Studios GmbH, Berlin 

 2021 KIDDINX Studios GmbH, Berlin 

 

 

 

 

 

   Laschentext: 

Die 16-jährige Kira ist gerade aus dem aufregenden Madrid im eher beschaulichen Südberg angekommen. Sie 

ist ziemlich sauer, weil ihr Vater sie – mal wieder! – ungefragt verpflanzt hat. Nicht besonders viel los hier, 

stellt die begeisterte Bloggerin und Jungreporterin fest. Wird gleich mal für die Freunde in der Welt gepostet, 

pah! Doch dann erfährt Kira von rätselhaften Diebstählen in der Nachbarschaft. Kira wäre nicht Kira, wenn sie 

dem nicht nachgehen würde. Zusammen mit Lars, dem Drachenjäger aus der Nachbarschaft, stürzt sie sich in 

eine nicht ganz ungefährliche Situation … 
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Kurztext: 

Kira ist gerade nach Südberg gezogen, da erfährt sie von rätselhaften Diebstählen in der Nachbarschaft. Klar, 

dass sie der Sache auf den Grund geht! 

*** 

 

 
Plot:  

Kira merkt gleich auf, als ihr während ihres Umzugs in das verschlafene Südberg ein unangenehmer Typ 

begegnet, der wenig später im Supermarkt einen älteren Mann anrempelt. Sie kommt dahinter, dass der 

Rempler und seine zwei Kumpel die „Geisterdiebe“ sind, die Südberg seit einiger Zeit heimsuchen. Denn auch in 

„Lauras Laden“ wird eingebrochen. Das Geschäft befindet sich unterhalb von Kiras neuer Wohnung und gehört 

der sympathischen Laura, mit der Kira gleich Freundschaft schließt. Lauras Sohn Lars ist weniger 

kontaktfreudig. Er scheint sich allein für seine Computerspiele zu interessieren. Aber als Kira die Ganoven 

überführen will und sich dabei in Gefahr bringt, kann sie auf Lars zählen. Dank der beiden werden die Diebe 

gefasst.  

*** 

 

 
Storyline:  

Die 16-jährige Kira ist genervt davon, dass sie schon wieder mit ihrem Vater umziehen muss. Diesmal geht es 

von Madrid nach Südberg, ein verschlafenes Viertel in Mühlheim. Kira ist die Nichte dritten Grades von Karla 

Kolumna. Die rasende Reporterin und Kira sind meistens an ganz verschiedenen Orten unterwegs, aber sie haben 

eine große Gemeinsamkeit: Sie lieben spannende Storys und erkennen sofort, wenn irgendwo etwas faul ist. Und 

so merkt Kira gleich auf, als ein unangenehmer Typ ihrem Vater beinahe vors Auto läuft, ihnen einen 

unfreundlichen Spruch entgegenschleudert und dann auf den Spielplatz stapft, wo ein Kumpel auf ihn wartet. 

„Das fängt ja gut an“, kommentiert Kiras Vater Johannes – und da sind sie auch schon vor ihrer neuen Wohnung 

angekommen. Unten im Haus befindet sich „Lauras Laden“. Die Ladenbesitzerin heißt sie herzlich willkommen. 

Johannes muss gleich weiter zur Universität eilen, an der er von nun an als Matheprofessor arbeitet. Aber Kira 

lässt sich gerne von Laura zu einem selbstgebackenen Muffin einladen. Außerdem bittet Kira darum, das Laden-

WLAN benutzen zu dürfen. Sie möchte über den Umzug in ihrem Newsblog schreiben – einem Blog, den sie nur 

für ihre Freund:innen führt. Im Laden lernt Kira Lauras Sohn Lars kennen, zumindest versucht sie es. Lars 

interessiert sich vor allem für sein Drachen-Computerspiel und ist sehr kurz angebunden. Zum Glück ist Laura 

gesprächiger. Sie erzählt, dass seit einigen Wochen sogenannte „Geisterdiebe“ in Südberg am helllichten Tage 

auf Raubzug gehen. Das findet Kira natürlich spannend! Kurz danach bittet Laura Kira und Lars, im Supermarkt 

einzukaufen – die perfekte Gelegenheit für Kira, Lars ihren geliebten Motorroller vorzuführen, der endlich mit 

dem Möbelauto und den anderen Kisten angekommen ist. Bei dem kleinen Ausflug lernt Kira Lars dann doch 

etwas besser kennen: In seinen Computerspielen mag er ein gefürchteter Kämpfer sein, in der Realität ist Lars 

jedoch eher ängstlich. Und Schrecken verbreitet er, wenn überhaupt, nur kurzzeitig mit einer App namens 

„Sound Pranks“. „Jungs und ihre Spielzeuge!“, denkt Kira, doch dann wird ihre Aufmerksamkeit auf zwei Typen 

gelenkt, die einen älteren Mann anrempeln. Der eine ist der, der ihrem Vater morgens fast vors Auto gelaufen 

wäre! Als Lars wenig später auf Lauras Laden aufpassen soll und Kira dort an ihrem Newsblog schreibt, werden 

sie bestohlen – von den Geisterdieben! Zum Glück kann Kira sich ihre Gesichter merken und kombiniert, dass 

die Bande aus drei Typen besteht: aus dem Kerl, der sie morgens angeraunzt hat, aus dem zweiten Supermarkt-

Rempler und aus einem dritten Typen, der die Ladenkasse geleert haben muss, während der Supermarkt-

Rempler Lars abgelenkt hat. Kira und Lars gelingt es, die Diebe auf dem Spielplatz zu beschatten und sogar ein 

beweiskräftiges Video aufzunehmen. Leider wagt Kira sich dabei zu weit vor. Die drei Typen entdecken sie und 

halten Kira fest. Da erklingt eine Polizei-Sirene, die die drei in die Flucht schlägt. Wo die herkam? Von Lars‘ 

Sound-App! Dank des Videos werden die Diebe noch am gleichen Tag von der Polizei geschnappt. Abends sitzen 

Kira, Lars, Johannes und Laura bei leckerer Pizza zusammen und Kira und Lars berichten von ihrem Abenteuer.  

*** 


